Programiranje racunalnih igara za djecu

» Posljednjih godina, dosta se govori o prednostima koje
usvajanje znanja iz STEM podrucja u ranoj zivotnoj dobi
ima na kognitivni razvoj djece i mladih.

» Pitanje koje se postavlja je: mogu li djeca, koja jos ne
posjeduju dovoljno znanja matematike i fizike i/ili ne
pPOznaju osnove programiranja, uopce razumijeti kako se
prave racunalne igre!?

» Srecom, kod djece je vrlo lako pobuditi interes za izradu
racunalnih igra, zahvaljujuci jednoj, vrlo jednostavnoj, ali
vaznoj Cinjenici — racunalne igre su cool!



Programiranje racunalnih igara za djecu

» Opce je poznato da se djeca obozavaju igrati te da vole
graditi stvari.

» Djeca nalaze neizmjerno zadovoljstvo u spoznaji da su
nesto nacinila; ona ih osnazuje i daje im snazan osjecaj
postignuca i samopouzdanja.

» Ne treba zaboraviti ni Cinjenicu da je stvaranje vlastite
racunalne igre nesto cime se djeca mogu hvaliti
vrsnjacima, koju se svakako moze i treba iskoristiti kao
snaznu motivaciju za ucenije.

» Postoje brojni (besplatni) alati, pomocu kojih djeca mogu
razmjerno brzo i jednostavno naciniti prve racunalne igre.



Programiranje racunalnih igara za djecu

» Primjeri jednostavnih igara koje djeca mogu naciniti:
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Vizualno programiranje

Godot Engine - The Interactive Adventures of Dog Mendonga & Pizzaboy - exterior_room.xml (¥)

Import  To Script » = o =m P
Forward from tdie

: | Flying 1 < core
+ O|m V|8 b e o |Edt Vew & Anchor —irir / > Flyinoz
W cidc |

3 | Staminaloss |
Eljght Stamina Check ) T J\_ Flight Stamina Check »
A — = 1
TR TR

vards N,
Hold Check 2
N e
[«

FileSystem e splash.scr o exterior_room.xmi(*) X

Tow sound 2 <

> Regend
Regenl 4%,
@t ]
w » high sound 2
- G
Regens < s
- Lested2 - Copy 1

o Regenz [ rorwards ]
i T ~orward Extra from Forward [ qide |
£ T S
L —TT— - | i
Regens A ’ d [Staminatocs ]
) {__exva gide |

Inspector I Flight Stamina Ciyock
L ecen |

. ==

. L] Regens -
Hold Check 3
D formerd)

o pazuulmotelbates Q% eer
ng Extra e
Script Variable 8 forw “enra ds
S ot de |
: T I—
$ Anima —C— low sound 3
i C fested from Ghiding Extra NISHED |
T N—
Regen? <
| Fiisheo |
Rested2
e

high sound 3

Output  Debugger Anin




